micropul
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Wydobywanie micropulu, nowego surowca odkrytego wewnagtrz rdzenia energetycznego, jest
straszliwie kosztowne. tatwiejszgq drogq jest oddziatywanie micropulem bezposrednio na
katalizator, tak aby wywofal zjawisko rozszczepienia i odtamywania z rdzenia catych kawatkéw
micropulu. Naukowcy na catym Swiecie prowadzg badania nad optymalizacja tej zaprzeczajacej
prawom fizyki technologii. ,Jesli jestes wystarczajaco bystry, to jest to jak wykorzystanie energii
elektrycznej do wygenerowania podwadjnej ilosci energii elektrycznej! To jest przysztosé...”

Zawartosc¢

48 réznych zetondéw (O e . ®

6 kamieni w 2 kolorach . + @
Cel gry

Z poczatku posiadasz ograniczong liczbe zetondw i musisz gra¢ nimi optymalnie, tak aby
pozyskiwac ich coraz wiecej. Celem gry jest uzyskanie mozliwie jak najwiekszej ilosci
zetondw, uzywajac jednoczesnie mozliwie jak najmniejszej ilosci zetondw. W tym samym
czasie staraj sie tworzy¢ i oznacza¢ grupy micropulu. Punkty naliczane sg na koncu, kiedy
rdzen ulegnie wyczerpaniu.

Zasady

Zrozumienie gry jest proste, jesli tylko nauczysz sie jak

micropul i katalizatory oddziatywujgq na siebie oraz miedzy

soba. Micropul symbolizowany jest przez kétka (z lewej), ~ @ +
O podczas gdy katalizatory sa matymi kropkami/krzyzykami (z

prawej).

Zauwaz, ze kazdy zeton ma na sobie przynajmniej jedng jednostke micropulu. Wynika to
z tego, ze micropul posiada moc taczenia zetondw - jest to niezbedne w grze. Reguty
przedstawione ponizej sq wazne i muszg by¢ przestrzegane przez caty czas trwania
rozgrywki.

e Reguta #1 Kazdy nowy zeton wchodzacy do gry
musi zosta¢ dolaczony do reszty zetonow, bedacych
juz na stole. Precyzujac, aby dotaczy¢ swéj zeton, jedna z #:1-
jego jednostek micropulu musi sgsiadowa¢ z innymi O
jednostkami micropulu nalezacymi do zetonu bedacego juz
w grze. O
e Reguta #2 cCzarna jednostka micropulu nie moze
nigdy przylega¢ do biatej jednostki micropulu i vice
versa. Wyktadajac nowy zeton na stét, zawsze upewnij sie, ’Ez_
ze nie znajduje sie on w pozycji, ktora powoduje
sgsiadowanie czarnej i biatej jednostki micropulu.

Na przyktadowym rysunku, Zeton oznaczony kolorem zielonym jest Zetonem wifasnie
wyktadanym. Zgodnie z regutg #1, zeton jest dotgaczany do reszty zetondw, jednak reguta
#2 nie zostaje spetniona, poniewaz biata jednostka micropulu sgsiaduje z czarng
jednostka. To zagranie jest wiec nieprawidiowe. Zagranie bytoby prawidftowe, gdyby
wyktadany zeton zostat obrécony o 90 °zgodnie z kierunkiem ruchu wskazéwek zegara.



Katalizatory (kropki/krzyzyki) nie sg ograniczone w ten sam sposob co micropul. Moga
one przylega¢ do kazdego innego katalizatora, kazdego mozliwego typu, lub do kazdej
jednostki micropulu, w kazdym kolorze. Katalizatory nie sg uzywane do taczenia zetonow.
Zamiast tego, po wiaczeniu zetonu do gry, katalizator znajdujacy sie obok jednostki
micropulu spowoduje aktywowanie pewnego efektu...

Przygotowania
‘ © Potéz zeton startowy na $rodku stotu.
L a5 N *—_9 ® To ten z 4 jednostkami micropulu, 2
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czarnymi i 2 biatymi. Pokazany na
przyktadzie z lewej.

. Potasuj wszystkie zetony i stworz
mate stosy. Umies¢ je w miejscu
dostepnym dla kazdego gracza, beda
nazywane rdzeniem.

Kazdy gracz otrzymuje 6 losowych
zetonow z rdzenia - tworzg one jego

reke.
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= o Kazdy gracz otrzymuje 3 kamienie
jednego koloru i ktadzie je obok siebie.

Wylosuj pierwszego gracza.

Podczas swojej tury

Gracze rozgrywaja ture po turze. W czasie swojej tury posiadasz trzy mozliwosci
dziatania, ale mozesz wykorzysta¢ tylko jedna z nich.

Wytozenie zetonu z reki do gry Podczas kazdej tury musi
zosta¢ wykonana jedna i
Wziecie zetonu z twojego magazynu do reki moze by¢é wykonana tylko
jedna akcja. Gracz nie moze
Potozenie kamienia na grupie micropulu opuscic tury. Jesli nie
posiadasz zadnych zetonow na
reku lub w magazynie,
przegrywasz gre.

Opcja: Wytozenie zetonu z reki do gry

Jesli twoja reka jest pusta, ta akcja nie moze zosta¢ wykonana. Wyktadajac zeton, twoim
celem jest zaktywowanie katalizatorow ktére pozwolg ci na dobranie nowych zetonéw z
rdzenia.

— Wybierz jeden zeton z reki i potdz go obok zetondéw wylozonych poprzednio. Pamietaj
o regutach #1 i #2!

Kiedy zeton jest juz prawidlowo wytozony, sprawdz czy ktérys z katalizatorow zostat
zaktywowany. Katalizator zostaje zaktywowany, jesli przylega do zewnetrznej
jednostki micropulu.

Jesli jednostka micropulu na twoim Zetonie sgsiaduje z katalizatorem na innym zetonie,
zostaje on zaktywowany. Katalizator na twoim Zetonie zostaje zaktywowany, jesli
przylega do jednostki micropulu z innego zetonu.



— Wez zetony z rdzenia, duzego stosu
zetonow stworzonego na poczatku gry.
Potdz je, zakryte, obok siebie - od tej
chwili  jest to twéj magazyn.
Zaktywowane katalizatory okreslajg ile
powinienes  wzig¢  zetonodw. Jesli
zaktywowates$ przynajmniej jeden
katalizator-krzyzyk (+), zagraj jeszcze
jedna ture.

Wyktadany jest Zzeton zaznaczony na
zielono. Otrzymujesz 2 zetony z rdzenia.

® |WezZ jeden zeton ®e | Wez dwa zetony o | Zagraj jeszcze raz

Katalizatory sg aktywowane tylko raz na ture, ale mogg zosta¢ ponownie aktywowane w
pdzniejszych turach.

Opcja: Wziecie zetonu z twojego magazynu do reki

Nie mozesz miec¢ wiecej niz 6 zetonow na reku. Jesli twoja reka jest petna, ta akcja nie
moze zosta¢ wykonana. Wziecie zetonu z twojego magazynu zakrytych zetondw, pozwoli
ci na wiekszy wybdr podczas decydowania co wytozyc.

— WezZ jeden losowy zeton z twojego magazynu. W6z ten zeton do swojej reki i
odkryj go.

Opcja: Potozenie kamienia na grupie micropulu

Nie mozesz wykonac tej akcji jesli nie posiadasz juz wiecej kamieni. Po potozeniu
kamienia na grupie, twoim celem jest jej zamkniecie, tak aby uzyskac za nig punkty po
zakonczeniu gry.

— Potéz jeden ze swoich kamieni na ktérejkolwiek jednostce micropulu, na zetonie
znajdujacym sie w grze, aby zadeklarowac¢ grupe. Jeste$ teraz wtascicielem tej grupy
micropulu. Nie mozna potozy¢ kamienia na grupie juz zajetej. Mozliwe jest
zadeklarowanie grupy, ktora jest od razu zamknieta.

Co to jest grupa micropulu? = O 7
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To dowolna liczba jednostek micropulu tego
samego koloru, potaczona razem poprzez
przyleganie do siebie. Grupy moga byc¢
zamkniete lub otwarte. Punkty naliczane sg
tylko za zamknigte grupy.
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Otwarta grupa to taka, ktéra moze ciagle
rosng¢. Nowe jednostki micropulu mogg by¢
dodawane do tej grupy, poprzez zagrywanie
nowych zetonéw.

Zamknieta grupa to taka, ktdérej wszystkie

jednostki miC|_’opqu . 58 otoczqne przgz Kiedy zielony Zzeton Zzostanie wyfozony,
eIen.'len.ty er- Zadna Jec.lnostka te] grupy nie grupa biatych jednostek micropulu zostanie
znajduje sie na |_<|_’aWQ_dZ| obszaru ary. Ztego  zamknieta. Grupa ta bedzie warta 10
wzgledu, niemozliwe jest dodawanie nowych punktéw po zakorczeniu gry, poniewaz
jednostek do tej grupy. zawiera ona 10 jednostek micropulu.
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Mozliwe jest scalenie dwdch zadeklarowanych oddzielnie grup w jedng grupe, poprzez
zagranie zetonu ktory spowoduje ich potaczenie. Taka grupa nie bedzie miata wartosci

punktowej.

Czym jest duza jednostka micropulu?
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Koniec gry
Gra konczy sie w momencie, kiedy z rdzenia zostanie wziety ostatni zeton. Usun

kamienie z grup micropulu, ktére sg ciggle otwarte lub majg na sobie wiecej niz jeden
kamien. Te grupy nie majg wartosci punktowej.

Istniejq cztery zetony z duzymi
jednostkami micropulu. Sq one traktowane
jak zeton z czterema jednostkami
micropulu danego koloru. Zetony te
posiadajg takze jeden katalizator, ktory
moze by¢ zaktywowany z kazdej strony.
Zachowuje sie on jak normalny katalizator.

Podlicz punkty za kazdq jednostke micropulu znajdujaca sie w kazdej
zamknietej grupie, ktérg posiadasz. Kazda jednostka micropulu jest warta 1
punkt. Réwniez duza jednostka micropulu jest warta tylko 1 punkt.

Kazdy zeton w twoim magazynie jest warty 2 punkty. Kazdy zeton na twoim
reku jest warty 1 punkt.

Gracz z najwiekszag iloscig punktéw wygrywa gre. Nie ma tie-breaka.
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